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Oyuncaklar halklarin kiiltiirel] mirasinda 6nemli bir yere sahiptir. Cocuklarin gelisimine ve hayal
giiclerine olan katkilariin yan1 sira donemlerine ve yerel halkin yasayisina da 11k tutmaktadirlar. Bu
calisma ise Anadolu’da tarih boyunca kullanilmis, basit mekanik prensiplerle calisan geleneksel
oyuncaklarin teknik ve kiiltiirel agidan siniflandirilmasint sunmaktadir. Digli, kam, sarkag, ip-makara
gibi temel mekanik diizenekler kullanilarak tasarlanan bu oyuncaklar, dénme, salinim ve ses iiretimi
gibi basit hareketleri gerceklestirmekte ve g¢ogunlukla insan giiciiyle ¢aligmaktadir. Giiniimiizde
“automata” olarak adlandirilan karmasik mekanik oyuncaklarin onciilleri sayilabilecek bu geleneksel
ornekler, hem kiiltiirel miras hem de mekanik sistemlerin 6gretiminde 6nemli bir potansiyele sahiptir.
Anahtar Kelimeler: Mekanik oyuncak, Anadolu’daki mekanik oyuncaklar, Anadolu oyuncak kiiltiiri,
teknik siniflandirma

MECHANICAL TOYS IN TURKISH CULTURE: CLASSIFICATION OF
ANATOLIA’S KINETIC TOYS FROM THE PERSPECTIVE OF MACHINE
THEORY

ABSTRACT

This study presents a technical and cultural classification of traditional toys used throughout history in
Anatolia, which operate on simple mechanical principles. Designed using basic mechanical systems
such as gears, cams, pendulums, and pulley-ropes, these toys perform simple movements such as
rotation, oscillation, and sound production, and are mostly powered by human force. These traditional
examples, which can be considered the predecessors of today’s complex mechanical toys known as
“automata,” possess significant potential both as cultural heritage and as tools for teaching mechanical
systems.

Keywords: Mechanical toy, mechanical toys in Anatolia, Anatolian toy culture, technical classification

1. GIRIS mekanik oyuncaklar [7] ile benzerlik gosterse
de (Sekil 1) bu ¢alisma, s6z konusu karmasik
diizeneklerden ziyade, onlarin teknik onciilleri
niteligindeki geleneksel Anadolu mekanik
oyuncaklarina odaklanmaktadir.

Oyuncaklar, hem c¢ocuk gelisiminde hem de
kiiltiirel mirasin aktariminda 6nemli bir yere
sahiptir. Anadolu cografyasinda iiretilen ve
kullanilan oyuncaklar arasinda, basit mekanik
prensiplerle ¢alisan hareketli oyuncaklar 6zel
bir yer tutar. Bu oyuncaklar, insan giiciiyle
calisan ve disli, kam, sarkag, ip-makara gibi
temel diizenekleri kullanan, donme, salinim,
dogrusal hareket ve ses iretimi gibi hareket
tirlerini  gergeklestiren sade sistemlerdir.
Diinyada “automata” olarak bilinen karmasik

Anadolu’da kullanilan geleneksel mekanik
oyuncaklar, sadece teknik 6zellikleriyle degil,
tarihsel kokenleri ve kiiltiirel baglamlariyla da
dikkat g¢ekmektedir. Osmanli doneminde
ozellikle Eyiip semti, 15. yiizyildan itibaren
oyuncak tiretimiyle iin kazanmis ve 20. yiizyilin
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baglarina kadar bu lretim  gelenegini
sirdiirmiistiir [1, 2]. Firlldak ve topag¢ gibi
donme hareketine dayali oyuncaklar, Eyiip
Oyuncak¢1 Cikmazi’nda iiretilmis ve ¢ocuklarin
oldugu kadar yetiskinlerin de giinliik yasaminda
yer bulmustur [1]. Haciyatmaz, denge
prensibini eglenceli bir bigimde yansitan bir
diger Eyiip gelenegi oyuncaktir [1].

Sekil 1. Modern otomat oyuncak 6rnekleri [7]

Gargari veya halk arasindaki adiyla “kaynana
ziriltis1”, ses ¢ikaran mekanik oyuncaklarin
tipik bir ornegidir ve Osmanli doneminden
glinimiize ulagsmistir [1]. Doénme dolap,
cambaz, ¢incinh araba ve Karagoz-Hacivat
figiirleri ise Eyiip’lin 6zgiin tasarimlaridandir
hem mekanik islevleri hem de dénemin sosyal
yasamini yansitmalart agisindan onemlidir [2,
3].

Cumhuriyet doneminde, 6zellikle 1940’lardan
itibaren, Tiirkiye’de endistriyel oyuncak
iretimi baglamis, Alasya firmas1 tarafindan
iretilen kurmali metal oyuncaklar bu
donemin oOncii Grnekleri olmustur [4]. Bu
oyuncaklar, basit yay ve digli mekanizmalarini
endiistriyel iiretim teknikleriyle birlestirerek
geleneksel ile modern oyuncak anlayist
arasinda kopri kurmustur.

Daha eski donemlere gidildiginde ise Anadolu
topraklarinda, Kalkolitik Cag’a kadar uzanan
oyuncak ornekleri tespit edilmistir. Arkeolojik
kazilarda bulunan kiigiik tekerlekli kil arabalar
ve hayvan figiirleri, bolgedeki en eski mekanik
oyuncaklarin izlerini ortaya koymaktadir [5, 6].
Bu buluntular, basit mekanik hareketlerin
binlerce yildir (Sekil 2) Anadolu kiiltiiriinde
hem eglence hem de egitim amaciyla
kullanildigim gostermektedir.

Bu ¢alismada Osmanli ve Anadolu tarihinde en
cok rastlanan mekanik oyuncaklara yer verilmis
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olup, bu oyuncaklarn c¢alisma prensipleri
incelenerek makine teorisi bakis acisiyla genel
bir smiflandirma sunulmustur. Calisma
kapsaminda incelenen mekanik oyuncaklar
Tablo 1°de gosterilmistir.

Sekil 2. 7000 y1l dncesinde tarihlenen ve Anadolu’da
bulunan oyuncak bir araba [6]

Tablo 1. Cahisma Kapsaminda Incelenen Mekanik
Oyuncaklar
Oyuncak Ad1
Firildak/topag
Sallanan at/besik
Haciyatmaz
Gargari/ziriltt
Firdondii/firfir
Tokmakli kagni/tokmakli araba
Cambaz (2 farkli oyuncak)
Doénme Dolap
Cinginli araba/Sehzade oyuncagi
Kukla davulcu
Karag6z ve Hacivat Figiirleri
Kurmali Metal Oyuncaklar
Tablo 1 iizerinde listelenen oyuncaklarin

siniflandirmasi, oyuncaklarin yaptigi hareketin
tiirline (donme, salinim, dogrusal, ses liretimi ve
birlesik hareket) ve oyuncaklarin sahip oldugu
temel mekanik prensipler (agisal momentum,
aerodinamik kuvvetler, tork tiretimi, ip gerilimi,
kuvvet tatbiki, agirlik merkezi
konumlandirmasi, titresim) ve mekanizmalara
(dort kol mekanizmasi, makara sistemi, yay,
disli ve kam mekanizmasi) gore yapilmaistir.
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2. ANADOLUDAKI MEKANIK
OYUNCAKLAR ve CALISMA
PRENSIPLERININ INCELENMESI

Bu bolimde Tablo 1’de listelenen mekanik
oyuncaklarin hareket prensipleri hakkinda
genel bir inceleme sunulmustur.

2.1. Finldak/Topac¢

Elle dondiiriilen firildaklar, geleneksel oyuncak
kiiltiiriinde yer alan ve mekanik hareketin temel
prensiplerini barindiran basit yapili araglardir.
Genellikle hafif malzemelerden (kagit, ince
ahsap, metal levha vb.) iiretilen bu oyuncaklar,
merkezlerine yerlestirilen bir ¢ubuk (ve bu
cubugun ekseni) etrafinda donecek sekilde
tasarlanmistir (Sekil 3). Kullanici, firildag:
parmaklartyla ya da avug igiyle cevirerek
dénme hareketini baslatir.

Bu oyuncak tiirliniin ¢aligma prensibi, temel
olarak disaridan uygulanan manuel tork ile
baglatilan donme hareketi (rotasyon) ve bu
hareketin kisa siireli devamliligini saglayan
atalet  (eylemsizlik)  ilkesine  dayanir.
Oyuncunun uyguladigi kuvvet, firildagin
govdesine agisal momentum kazandirir. Bu
sayede oyuncak, ekseni etrafinda belirli bir siire
donmeye devam eder. Donme siiresi, firildagin
kiitlesi, eksenle olan temas ylizeyindeki
sirtinme miktar1 ve ¢evirme hiz1 gibi
degiskenlere baglidir. Zamanla, hava direnci ve
mekanik siirtiinme etkisiyle firildak yavaglar ve
durur.

Elle dondiiriilen firildaklar, basit yapisina
ragmen mekanik sistemlerin temel ilkelerini
temsil etmesi bakimindan egitimsel ve kiiltiirel
acidan deger tasir. Anadolu’nun cesitli
bolgelerinde, el yapimi firildak 6rnekleri hem
cocuk oyuncagi hem de yerel zanaat iriini
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu oyuncaklar,
geleneksel  bilgi  birikiminin  ve  halk
yaraticiligimmin somut Ornekleri arasinda yer
almaktadir.

‘?':- 06.09A8
P S e )
Sekil 3. Firildak [8]
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Topag ise donme hareketinin verilmesi yoniiyle
firlldaktan ayrilmaktadir. Firildakta hareket
¢ubuk kismindan elle dondiiriilerek verilirken
topacta ise govdesine sarilan bir ip yardimiyla
topacin doniisii saglanmaktadir (Sekil 4).

Sekil 4. Topag [8]

Iple dondiiriilen topaglar, geleneksel oyuncak
kiiltiirtiniin  6nemli bir parcasi olarak hem
fiziksel beceri hem de temel mekanik
prensiplere dayali bir etkilesim sunan
oyuncaklardir. Bu oyuncaklar, genellikle konik
ya da yar kiiresel bir govdeye ve bu gévdenin
alt kisminda sivri bir eksene (mil) sahiptir.
Topacin govdesine bir ip sikica sarilarak
donmeye hazir hale getirilir. Ip hizlica
cekildiginde, ip iizerindeki gerilim ve siirtiinme
kuvveti sayesinde topac yiiksek agisal hizla
donmeye baslar.

Topag¢ bu yapisiyla incelendiginde 2000l
yillarin basinda iilkemizde gosterime giren
Beyblade ¢izgi filminde tasvir edilen
oyuncaklara olduk¢a benzemektedir. Bu ylizden
bu modern oyuncaklarin Onciili  oldugu
sOylenebilir.

Beyblade'ler (Sekil 5) Japonya'da ilk olarak
1999 yilinda Takara Tomy sirketi tarafindan bir
oyuncak serisi olarak tanitilmistir [9]. Beyblade
oyuncak serisi, ylizyillardir ¢esitli kiiltiirlerde
popiiler bir oyuncak olan doénen topag
konseptine dayanmaktadir. Ancak bu firma
farkli topaglarin miicadelesine dayanan bir oyun
konsepti gelistirmistir. Topaglar bir firlatict
vasitasiyla ringe firlatilmakta ve birbirlerini ya
ring disina atmaya calismakta ya da carpisarak
durmalarini saglamaktadir. Bu ise yiizyillardir
hayatimizda var olan bu oyuncaga yeni bir
soluk getirmistir.

Sekil 5. Bir beyblade ve firlaticist [10]
2.2. Sallanan At/Besik

A



Geleneksel sallanan at, genellikle ¢ocugun
iizerine oturabilecegi sekilde tasarlanmis, iki
yana sallanabilen egimli ayaklara sahip ahsap
bir oyuncaktir (Sekil 6). Bazi modellerde
tekerlekli taban da bulunabilir. Hem tasiyici bir
govdeye hem de tutunma yerlerine sahiptir.
Besik ise Kiiciik boyutlu, genellikle ahsaptan
yapilan, i¢i bebeklerle siislenmis minyatiir
besiklerdir. Besik, iki yana veya ileri geri
hareket  edebilecek  sekilde  sallanabilir
yapidadir (Sekil 6).

Sekil 6. Sallanan at ve besik oyuncaklar [8]

Tahta at, basit sarkac hareketi ilkesine dayanir.
Alt kismindaki kavisli ayaklar sayesinde ileri-
geri salimim yapar. Cocuk, viicut agirligini 6ne
ya da arkaya vererek salinimi artirabilir. Besik
de yine ayni sekilde elle ittirildiginde bir siire
egimli yilizeyi iizerinde salmim hareketi
yapmaktadir. Bu hareket, kinetik enerji ve
potansiyel enerji doniisiimiine 6rnektir. Bu iki
oyuncak donme, salinim ve denge gibi mekanik
hareket tiirlerinin sade uygulamalarini temsil
eder.

2.3. Haciyatmaz

Haciyatmaz, genellikle alt kismi yarim kiire
seklinde, i¢i agirlikla dengelenmis ve {ist kismi1
hafif olan, devrilmeyecek sekilde tasarlanmis
geleneksel bir oyuncaktir (Sekil 7).
Oyuncagin sekli ¢ogunlukla insan figiirlinii
andirir ve c¢ocuklar tarafindan itilerek veya
sallanarak oynanir. Hactyatmaz, agirlik merkezi
etrafinda salimm yapma prensibine dayal
olarak caligmaktadir. Oyuncagin alt kisminda
yer alan agirlik, haciyatmazin agirlik merkezini
¢ok asagida tutar. Disaridan bir kuvvetle
egildiginde, oyuncagin agirlk merkezinin
yiiksekligi artmaktadir, bu da potansiyel
enerjisini arttirir. Ayni zamana agirlik merkezi
donme ekseninin digina ¢iktigi i¢in bir kuvvet
kolu olusur ve kuvvet kolunun miktarinca geri
cagirict moment ortaya c¢ikar. Potansiyel ve
kinetik enerji arasindaki bu doniisiim ise
oyuncaga salinim hareketi yaptirir.
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Siirtinmenin de etkisiyle oyuncak bir siire sonra
denge konumuna geri doner. Giiniimiizde bu
oyuncagin caligma prensibi samandiralarda,
ylizer deniz fenerlerinde, petrol platformlarinda
ve kendini toparlayan denge robotlarinda
goriilmektedir.

Sekil 7. Hac1yatmz

2.4. Gargary/Zirilti

Bu oyuncak doner bir ¢ark ve bu g¢arka
siirtlinerek ses ¢ikaran sabit bir ¢ikintidan
(genellikle ahsap bir dil veya cubuk) olusur.
Genellikle bir sap veya tutacak yardimiyla elle
cevrilerek kullanilir (Sekil 8). Oyuncak
sapindan tutulup c¢evrilerek dairesel hareket
kazandirilir.  Boylece  merkezdeki  ¢ark
oyuncagin ekseni etrafinda dondiirme hizina
bagli olarak yiiksek ya da yavas hizda donmeye
baslar. Cark {izerindeki disler ya da ¢ikintilar,
sabit bir ahsap veya metal dile siirtiinerek
periyodik, vurmali bir ses iiretir. Bu ses, ¢arkin
hizina gore ritmik olarak artar ya da azalir. Bu
oyuncak digli ¢ark uygulamasina bir 6rnek
olarak kabul edilebilir.

i —

Sekil 8. Gargari/zirilt1 oyuncag [8]

Futbol maglarinda ses ¢ikartmak i¢in kullanilan
benzerleri bulunmaktadir. Bununla beraber bu
calisma prensibi eski mekanik alarm
sistemlerinde de kullanilmigtir. Eski ¢akmakli
silahlar ve c¢arkli c¢akmaktasina sahip
cakmaklarda da benzer prensibe
rastlanmaktadir.
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2.5. Firdondii/firfir

Bu oyuncak, iist kismi genis ve egimli bir
pervaneye, alt kismi ise ince bir ¢gubuga sahip
olan basit bir ucus aygitidir (Sekil 9 ve Sekil
10). Oyuncak, iki elin avuglari arasinda hizlica
gevrilerek serbest birakilir ve bu sirada kendi
ekseni etrafinda donerek yiikselir.

Sekil 10. Plastik firdondii (solda) ve firfir (sagda) [12]

Ahsap uygulamasi geligen iiretim teknikleriyle
beraber gilinlimiizde plastik malzemeden imal
edilmis halde hala ¢ocuklarin diinyasinda yer
bulabilmektedir (Sekil 10). Bu oyuncaklar yine
avug iclerinde ¢evrilerek (plastik firdondii) ya
da vidali mil benzeri bir ¢ubugun iizerinde
(firfir) donme hareketi kazanarak u¢maktadir.

Bu oyuncaklarda modern pervanelerdeki
itki/kaldirma  kuvveti  iiretim  prensipleri
gecerlidir. Egimli pervane bigaklari donme
hareketi sirasinda hava akimini asagiya dogru
yonlendirir. Asagiya dogru hareketlenen hava
Newton’un 3. Yasast (etki-tepki prensibi)
geregi oyuncagl yukariya iten bir kuvvet
olusturur. {1k basta verilen donme hiz1 azaldik¢a
oyuncagin tirettigi kaldirma kuvveti de azalir ve
bir siire sonra oyuncak yere diiser. Modern
drone uygulamalarin oOnciilii olarak kabul
edilebilecek bir oyuncaktir.

2.6. Tokmakh Kagni/Tokmakh Araba

Dort tekerlekli bir tastyici lizerinde yer alan ve
arka tekerlek miline baglanmis ¢ikintilar
(kamlar), aracin hareketiyle birlikte bir dizi
tokmagi ritmik bi¢imde arka uglarindan
yukariya iterek ses ¢ikarir (Sekil 11).
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Sekil 11. Tokmakli kagni/tokmakli araba [8]

Bu oyuncagin ¢alisma prensibi, kam
mekanizmasi ve darbe ile ses liretimine dayanir.
Arka tekerlek miline monte edilmis ¢ikintilar,
dondiikce iizerlerine yerlestirilmis cubuklari
(tokmaklar1 tastyan) belirli araliklarla yukar
iter. Bu ¢ikintilar birer kam gorevi goriir (Sekil
12). Tokmagin serbest birakilmasiyla, agagiya
diisiip kagni gbvdesine ¢arpmasi sonucunda ses
olusur. Kam ve takipgi sistemleri, giliniimiiz
makinelerinde (6rnegin otomobil motorlarinda
supap zamanlamasi, tekstil makinelerinde
hareketli parcalarin kontrolil) yaygin olarak
kullanilan mekanizmalardir. Tokmakli kagni,
bu mekanizmanin temel ve anlasilir bir
ornegidir.

777 77
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Sekil 12. Tokmakli kagni/tokmakli araba oyuncaginin
¢aligma prensibi

Bu oyuncak 6zellikle ¢aligmanin giris kisminda
bahsedilen otomat oyuncaklarin Onciiliinii
olusturmaktadir. Giiniimiizde bu oyuncagin
calisma prensibi bircok modern oyuncakta
goriilebilmektedir. Bunlardan birisi de Copliik
Davulcusu (Junkyard Drummer) olarak bilinen
(Sekil 13) ve gevresel miithendislik etiketiyle
satisa sunulan bir oyuncaktir. Oyuncak
parcalar1 birlestirilmemis bir sekilde satilmakta
ve ¢ocuklarin temel birlestirme becerileri
kazanmalarimi saglamaktadir. Bununla birlikte
oyuncagin tokmaklarimi tahrik eden silindirin
iizerine ¢ocuklar ¢ikmtilari belirli sayilarda ve
araliklarda yerlestirerek temel programlama ve
ritim  duygusu  lizerine de  beceriler
kazanabilmektedir. Giiniimiizde yerli lretim
olarak ahsap malzemeden tokmakli kagninin
calisma prensibine sahip farkli tasarimlarda
oyuncaklar iiretilmeye devam etmektedir (Sekil
14).



Sekil 14. Tokmakli kagninin ¢aligma prensibine sahip
yerel iiretim ahsap oyuncaklar [14]

2.7. Cambaz

Bu Dbaslik altinda iki farkli cambaz
oyuncagindan bahsedilecektir. ilki ~ Ankara
Universitesi  Oyuncak  Miizesinin  dijital

arsivinde yer alan oyuncaktir (Sekil 15).

Sekil 15. Cambaz (Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi
Dijital Arsivinden) [8]

Bu oyuncagin iist kisminda bir cambaz figiirii
bulunur ve alt kisimdaki ¢ubuklar el ile iki
yandan sikilarak cambaz hareket ettirilir. Dikey
cubuklar yatay c¢ubuga bir doner eklemle
baghdir. Dikey c¢ubuklar alt uglarindan
sikildiginda bu eklem etrafinda donme hareketi
yaparlar. Bu donme hareketi dikey ¢ubuklarin
ist uclarim1  birbirlerinden uzaklastirirken
onceden birbiri iizerine sarilmis ipler lizerinde
bir gerilme kuvveti olusturur. Iplerin birbiri
iizerine biikiilme agisinin da artmasiyla ip kendi
ekseni etrafi donerek cambaz figiiriini
¢evirmeye baglar (Sekil 16).
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Sekil 16. Cambaz oyuncagmnin iist kisminin detay1

Ikinci cambaz oyuncagi ise Tarihi Eyiip
Oyuncaklar1 koleksiyonuna ait bir oyuncaktir
(Sekil 17). Bu oyuncak bir baston ve bastonun
ucuna bagli bir tekerlekten olugmaktadir.
Cambaz figiirii ise doner eklemlerle tekerlek ve
baston {izerine yerlestirilmistir. Cambaz figlirii
tekerlegin yaptigr dairesel hareket vasitasiyla
hareket  etmektedir.  Calisma  prensibi
incelendiginde bu oyuncak bir dort kol
mekanizmasi igerir (Sekil 18). Glintimiizde dort
kol mekanizmalart mekanizma tekniginde

onemli bir yer tutmaktadir. Bu yoniiyle Tarihi
Eyiip Oyuncaklar koleksiyonunda yer alan bu
cambaz oyuncagi ¢ok uzun siirelerdir ¢ocuklara
teknigi

mekanizma hakkinda

sunmaktadir.

Onbilgiler

Sekil 17. Tarihi Eyiip Oyuncaklén koleksiyoﬁuﬁa ait
cambaz oyuncagi [15]

£

Sekil 18. Tkinci cambaz oyuncagmin sahip oldugu dort
kol mekanizmasinin gosterimi

2.8. Donme Dolap

Bu oyuncak da Tarihi Eyiip Oyuncaklar
koleksiyonunda bulunmaktadir (Sekil 19).
Ahsaptan malzemeden yapilmis, doner bir
eksen tizerine yerlestirilen koltuklu bir ¢arktan
olusur. Bir kol yardimiyla elle ¢evrilen bu gark,
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istiindeki kiiciik figiirlerin veya sepetlerin
donmesini saglar. Ger¢cek donme dolaplarin
minyatiir bir taklididir.

Bu oyuncak doénme hareketi ve tork iiretiminin
cocuklar tarafindan anlagilmasi icin giizel bir
ornektir. Bununla beraber koltuklarin c¢ark

iizerine  esit mesafelerle ve  dengeli
yerlestirilmesi simetrik bir doniis saglar.
Koltuklarin doner bir eksen ile c¢arka

baglanmasi ise donme sirasinda sarka¢ gibi
salinmalarin1  saglayarak donme hareketine
estetik katki yapar.

GE |
Sekil 19. Tarihi Eyiip Oyuncaklari kleksiyonuna ait
donme dolap [15]

2.9. Seytan Minaresi

Tarihi Eyiip Oyuncaklari koleksiyonuna ait bir
bagka oyuncak olan seytan minaresi (Sekil 20)
makas mekanizmasma sahiptir. Her biri bir
doner eklem ile ortasindan donen ve capraz
baglanan  ¢ubuklarin  olusturdugu  bir
oyuncaktir. Iki uctan uygulanan kuvvetle bu
cubuklar birbirine yaklasir ve yapt yukariya
dogru wuzar. Serbest birakildiginda, kendi
agirhignr ile tekrar eski konumuna gelir.
Giliniimiizde makasli kaldirma platformlari,
teleskopik  merdivenler, hareketli koprii
sistemleri, farkli kaldirma ve wuzatma
mekanizmalarinda bu prensipten
faydalanilmaktadir.

Sekil 20. Tarihi Eyiip Oyuncaklari koleksiyonuna ait
seytan minaresi oyuncagi [15]
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2.10. Cin¢inh Araba/Sehzade Oyuncagn

Cinginli araba ya da bir diger cesidi olan
sehzade oyuncag1 da Tarihi Eyiip Oyuncaklar
koleksiyonunda bulunan mekanik
oyuncaklardandir (Sekil 21). Cinginli araba
daha basit bir tasarima sahiptir ve estetik olarak
daha az detay igerir. Diger tasarim ise
sehzadelerin eglencesine sunuldugu icin estetik
detaylara 6zen gosterilmistir. iki araba da aym
caligma prensibine sahiptir. Araba bastonundan
itildikce tekerleklerde olusan titresim kiigiik
zilleri  tahrik  ederek cikartmalarini
saglamaktadir.

S€s

Sekil 21. Tarihi Eyiip Oyuncaklar1 koleksiyonuna ait
¢inginli araba (solda) ve sehzade oyuncagi (sagda) [15]

Bu oyuncagin cumhuriyet doneminde plastikten
iretilen benzerlerinde ise bashik 2.4.te
belirtilen  gargar/zirilti  oyuncaklaridaki
prensiple ses elde edilmektedir (Sekil 22).

Sekil 22. Cumbhuriyet donemi plastik iiretim bastonlu
zirlt1 oyuncagi [16]

2.11. Kukla Davulcu

Bu oyuncakta bir ipin asagidan c¢ekilmesi
vasitasiyla figiirin kollar1 yukar1 kalkmaktadir
(Sekil 23). Ip birakildig1 zaman da yergekimi
etkisiyle yere diisen kollarin iizerine takilmig
tokmaklar davula vurarak ses cikartir. Ipin
cekilmesiyle kollarin omuz kismina bagh
makaralar ip izerlerinden yuvarlanirken
kollarin iki yana ve yukartya dogru agilmasini
saglayan donme hareketi gerceklestirirler. ip
serbest birakildiginda ise yergekimi etkisiyle
kollar serbest konumuna donerek tokmaklarin
davula vurmasi saglanarak ses ¢ikartilir.



Sekil 23. Kukla davulcu oyuncagi [14]

Bu oyuncak ¢ocuklarin temelde bir ip ya da
halatta gerilim kuvveti olusturarak bir makara
iizerinden yiik ¢ekmelerini simiile etmelerine
olanak saglar. Hareketin sik tekrar1 da davul
lizerinde ritim olusturarak ¢ocuklar igin
eglenceli bir oyuncak haline gelmektedir.

2.12. Karagoz ve Hacivat Figiirleri

Karagéz ve Hacivat gdlge oyunu figiirleri,
genellikle deve derisinden yapilan, 151k
arkasinda perdeye yansitilarak canlandirilan ve
cubuklarla kontrol edilen hareketli kuklalardir
(Sekil 24). Figiirlerin bas, kollar ve bacaklar
gibi boliimleri doner eklemelerle birbirine
baglanir. Bu baglantilar sayesinde figiirlerin
cesitli hareketleri gerceklestirmesi saglanir.

™~ Cubuk Takma
= _‘_—é—'l\'okmlan

Sekil 24. Karagoz ve Hacivat figiirleri [17]
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Bu sistem bir tir distan kumandali ¢ok
serbestlik  dereceli  mekanizma  olarak
degerlendirilebilir. Kullanici, cubuklar
vasitasiyla bir veya daha fazla serbestlik
derecesine sahip figiirii kontrol eder. Her
baglant1 noktasi, potansiyel olarak bir serbestlik
derecesi (genellikle donme) saglar.

2.13. Kurmah Metal Oyuncaklar

Ozellikle Alasya firmasi tarafindan 1940’lardan
itibaren tretilen kurmali metal oyuncaklar, sac
metal levhalardan presle sekillendirilmis
govdelere sahiptir. Iclerinde yer alan kurmali
yay mekanizmasi, anahtar ile kurulduktan sonra
enerjiyi bir digli sistemi araciligiyla aktarir.
Ozellikle ziplama hareketine sahip modellerde,
bu enerji ayaklara bagh bir kam sistemiyle
aktarilir ve oyuncak ziplayarak ilerler (Sekil 25
ve Sekil 26).

Sekil 25. Alasya firmasi tarafindan iiretilen kurmali
mekanik oyuncaklar [8]

winder

W

Sekil 26. Kurmali oyuncaklarin ¢aligma prensibi [18]

Bu oyuncaklardaki kurmali yay sistemi
mekanik saatler, miizik kutular1 ve zamanlayic1
sistemleri i¢in Ornek teskil etmektedir. Yine
kam mekanizmasi ise i¢ten yanmali motorlar,
dikis makineleri, eksantrik presler gibi birgok
alanda kullanim alanlar1 bulmaktadir. Ayrica
bu oyuncaklar yap1 itibariyle pilli ziplayan pelus
hayvan oyuncaklarma, LEGO teknik setlerine,
STEM mekanik setlerine, mekatronik tabanli
egitim sistemlerine onciilliik olusturmaktadir.



Tiirk Kiiltiiriindeki Mekanik Oyuncaklar: Anadolu ' nun Hareketli Mirasinin Makine Teorisi Bakis A¢isiyla
Swniflandiriimasi

3. ANADOLU’DAKI MEKANIK
OYUNCAKLAR UZERINE GENEL BiR
SINIFLANDIRMA

Bu baslik altinda siniflandirma oyuncaklarin
yaptig1 hareketin tiiriine ve oyuncaklarin sahip
oldugu temel mekanik prensipler ve
mekanizmalara gore yapilmistir.

3.1. Oyuncaklarin Yaptig1 Harekete Gore

Geleneksel Anadolu mekanik oyuncaklarinda
donme hareketi en cok rastlanmakla beraber
salinim, dogrusal hareket ve ses cikartmayla
birlikle bu hareketlerin birden fazlasinin birlikte
kullanim1 da karsimiza ¢ikmaktadir.

- Dénme  hareketi yapan  oyuncaklar:
Firildak/topag, firdondi/firfir, gargari/zirlt,
donme dolap, cambaz oyuncaklari, kukla
davulcu (kollar1) ve bazi kurmali metal
oyuncaklar.

- Salimim hareketi yapan oyuncaklar: Sallanan
at/besik, hactyatmaz.

- Dogrusal hareket yapan oyuncaklar:
Tokmakli kagni/araba, ¢inginli araba, yiiriiyen
kurmali metal oyuncaklar.

- Ses iireten oyuncaklar: Gargari/zirlt,
tokmakli kagni, ¢inginli araba, kukla davulcu.

- Birlesik hareket yapan oyuncaklar: Kurmali
metal oyuncaklar (donme + ylirime + ses),
gargary/ziriltt  (ddnme + ses), tokmakli
kagni/araba (dogrusal + ses), c¢inginli araba
(dogrusal + ses), Karagéz ve Hacivat figiirleri
(donme ve dogrusal) ve kukla davulcu (donme
+ ses).

3.2. Oyuncaklarin Sahip Oldugu Temel
Mekanik Prensipler ve Mekanizmalar

Geleneksel Anadolu mekanik oyuncaklarmin
yaptig1 donme hareketi, dogrusal hareket,
salinim hareketi i¢in g¢esitli mekanik prensipler
kullanilmstir.

- Donme hareketini elde etmek icin kullanilan
mekanik prensipler ve mekanizmalar:

+ Firildak/topac (agisal momentum)

+ Firdondi/firfir (aerodinamik kuvvetler)
+ Gargari/zirilt1 (tork iiretimi)

+ Dénme dolap (tork iiretimi)

+ Cambaz 1 (ip gerilmesi ile tork tiretimi)

+ Cambaz 2 (dort kol mekanizmasi)

+ Kukla davulcu (ip gerilmesi ve makara)

+ Kurmali oyuncaklar (yay kuvveti, disli, kam
mekanizmasi)

- Salimim hareketini elde etmek icin kullanilan
mekanik prensipler ve mekanizmalar:

+ Sallanan at/besik (kuvvet tatbiki)

+ Haciyatmaz (agirlik merkezi se¢imi ve kuvvet
tatbiki)

- Dogrusal hareket elde etmek icin kullanilan
mekanik prensipler ve mekanizmalar:

+ Tokmakl1 kagni/araba (kuvvet tatbiki)
+ Cinginli araba (kuvvet tatbiki)

+ Kurmali oyuncaklar (yay kuvveti, digli, kam
mekanizmasi)

- Ses iireten oyuncaklar icin kullanilan mekanik
prensipler ve mekanizmalar:

+ Gargary/zirilt1 (gark)

+ Tokmakli kagni (kam mekanizmast)

+ Cinginli araba (kuvvet tatbiki ve titresim)
+ Kukla davulcu (ip gerilmesi ve makara)

Birlesik hareket yapan oyuncaklarin her bir
hareketinin hangi prensiple gergeklestigi tistteki
listede verilmistir.

4. SONUCLAR

Bu c¢alismada simiflandirilan  geleneksel
Anadolu mekanik oyuncaklari, basit fakat
islevsel mekanik prensiplere dayanarak
tasarlanmiglardir. Oyuncaklarin biiyiik
¢ogunlugu insan giiciiyle calismakta; donme,
salimim ve ses tUretimi gibi temel hareket
bigimlerini, disli, kam, sarkag, dort kol
mekanizmasi gibi sade fakat etkili diizeneklerle
gergeklestirmektedir. Mekanizmalarin yalinligi,
sadece fiziksel islevsellik degil, ayn1 zamanda
kolay iiretilebilirlik acisindan da dikkate
degerdir. Bununla birlikte, bu oyuncaklarda
bigim ile islev, estetik ile hareket, kiiltiirel
sembolizm ile mekanik kurgu arasinda siki bir
biitiinliik goze carpmaktadir. Ornegin, kukla
davulcu veya Karagoz-Hacivat figiirleri sadece
mekanik hareket degil, aynt zamanda yerel
anlat1 kiiltiiriini temsil etmektedir.

5. TARTISMA

Ayrica bu geleneksel mekanik oyuncaklar
giinimiiz STEM  (Science, Technology,



Engineering, Mathematics) egitim modellerine
uyarlanabilecek yiiksek potansiyele sahiptir.
Ozellikle erken yaslarda mekanik sistemlerin
kavratilmasinda hem kiiltiirel hem teknik igerik
tastyan araclar olarak islev gorebilirler. Ayrica,
yerel iretim kiiltiiriniin ve zanaat temelli
bilginin yasatilmas1 agisindan endiistriyel
tasarim egitimlerinde "yerellik" kavraminin
somut bir karsiligi olarak kullanilabilirler.
Geleneksel mekanik oyuncaklarin incelenmesi,
bugiiniin dijital odakli oyuncak diinyasinda
fiziksel etkilesim ve sezgisel 6grenmeye dayali

tasarimlar icin ilham kaynagi olabilecek
niteliktedir.

Bu baglamda, kaybolmaya yiiz tutmus
oyuncaklarin ¢ boyutlu dijital
rekonstriiksiyonlar1 ~ yapilabilir.  Bu  tiir

caligmalar hem arsivsel belgelemeye hem de
egitim materyali iiretimine katki saglayacaktir.
Ayrica, geleneksel oyuncak ustalartyla
ylriitiilecek akademik is birlikleri, bu kiiltiirel
mirasin aktarimi ve yeniden iiretimi i¢in 6nemli
bir koprii kurabilir. Boylece, geleneksel
mekanik oyuncaklar sadece birer nostaljik
nesne degil, ayn1 zamanda cagdas egitim ve
tasarim silireclerinin aktif bilesenleri haline
gelebilir.
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